
Fiche activité 
Jeux musicaux 

Voici des jeux basés sur la musique qui peuvent être utilisés pour animer  
une veillée "fureur" ou une boom. 

Public 
Durée 

 A partir de 8/10ans 

Matériel nécessaire 
1 poste , de la musique, casque de walkman , accessoire symbolisant un micro 

Déroulement 

Le dernier des chanteurs 
A chaque fois que l’animateur tend le micro à quelqu’un, il doit chanter une chanson, 
l’animateur passe alors le micro au suivant au bout de quelques secondes. Celui qui ne 
trouve pas de chanson est éliminé, évidemment on n’a pas le droit de refaire une chanson 
déjà faite, ni d’en inventer une. Le dernier qui reste a gagné. 
  

Variantes 

Le mot suivant 
On arrête net une chanson, le but étant de donner le mot qui suit. 
 
Chanteur brouillé 
Un enfant doit chanter une chanson tout en ayant dans les oreilles (casque de walkman) 
une autre musique. 
 
Chanson à mimer 
On passe une chanson et l’enfant doit en mimer les paroles. 
 
Danse et stop 
Les enfants doivent cesser de danser, et s’immobiliser lorsque la musique est coupée. 
 
Chanson bestiale  
Faire deviner aux autres une chanson, en chantant sur l'air et en remplaçant les paroles par 
des bruits d’animaux. 
 
Parasite 
Faire chanter deux chansons à la fois, ou la même en canon, par deux équipes qui se mé-
langent en marchant aléatoirement. Puis au signal, les équipes reprennent leur place, et 
celle dont la chanson est la moins perturbée gagne. 
 
Play-back 
On passe plusieurs chansons rapidement et de style très différent, le « chanteur » doit imi-
ter les gestes des chanteurs, comme s'il faisait du Play- back, et s'adapter au style musical. 
On peut faire passer plusieurs joueurs à la fois. 
 

Et les classiques :     Concours de danse 
    Cerceaux  musicaux 

       Danse du Balai 

Photos 

Les Accueils de Loisirs de la Communauté des Coteaux du Girou mettent à disposition des 
kits animation  pour profiter en famille de moments de loisirs partagés. 


